FAQ

Q : Est ce que les jouenrs commencent avec des ressources ?

R : Les joueurs commencent sans ressources et sans cartes "Ruse”

(Q - 51 un joueur attemt le score nécessaire pour une victoire au cours dune manche, cela met il fin a Ia partie ?

R : Non car le decompte des pomnis de pouvoir des quartiers =e fait 4 la fin de la manche.

Perzonnages

Q) : Est ce que l'effet du tireur embusque s'apphque uniquement en cas de pillage ou a n'importe quel moment ou le joueur ezt amené a piocher une carte ?
R : A n'importe quel moment, pillage. butin, _..

Q : Que signifie adjacent sur la carte de lapprentie 7

R : Les quartiers cobtant une piéce de moins sont ceux places de maniere orthonormal (pas en diagonal).

() : 51 on neutralise un personnage qui a une capapcite passive comme la fugitive, est ce que 'effet du personnage s'apphique encore ?
R :Oum.

Qnartiers ;

Q) : Quand un quartier comporte le pictogramme "ruse” dans son cout, dois-je piocher ou defausser une carte ruse ?

R : Il faut defausser une carte.

() : Doit on obligatowrement appliquer l'effet d'une carte quartier a I'achat ?

R : Owm car 1l est indique "doit” et non "peut”.




Ruses -

Q) : 51 une carte Ruse me permet d'échanger un de mes quartiers avec celui controlé par un adversaire, v a t il une restniction de coiit ou de
pouvotr 7

R :Non

Q) : Quand une carte Ruse rapporte du pouvoir selon les quartiers sous notre controle, puis-je apphquer plusieurs fois leffet de la carte s1 e
remplis plusieurs fois les conditions 7

R :Non

Q : Que se pasze t il quand le deck de cartes Ruse est vide 7

R : Il n'y a plus de cartes Ruse a piocher pour le reste de la partie.
Regles alternatives :

Le draft est une mécanique important des Chromiques de Waral Mais pour vos premiéres parties ou pour gagner du temps, nous vous
proposons ces sets de personnages pre-tires

A deux joueurs :
Veétéran / Garde / Troll déchainé
V3 Asszassin/ Archimage / Fugitive

A trois jouenrs :
Veétéran / Garde / Troll déchainé
V3 Asszassin/ Archimage / Fugitive

V3 Fille de joie / Inquisiteur / Apprentie

A quatre joueurs :
~ Vétéran / Garde / Troll déchainé
: VS Assassin/ Archimage / Fugitive
V3 Fille de joie / Inquisiteur / Apprentie
VS Tireur ! Gardienne / Serviteur




